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FAQ19 : Modifier les couleurs systemes

Dans le menu OUTILS, rendez-vous dans Options >> Environnement >> Définir Couleurs
systeme

OUTILS | Options [Edition Outil] LIGNES [

Lignes et arcs 4

Polygones 4

Solides et Formes »

Hachures/Motifs/Remplissage »

Murs »

Ouvertures »

Escalier »

Toit »

Terrain >

Dalle...

Catalogues »

Objets/Blocs/Groupes »

Images 4

Textes 4

Cotations 4

Options 4 Systéme > )
Environnement 4 Définir Couleurs Systéme
Précision 4 Enregistrer Configuration par défaut
Affichage ) Afficher/masquer l'indicateur d'axes
Entité » , i

Afficher/masquer barres d'icones

Digitaliseur >

Espace de travail dynamique - Barres d'Outils

Espace de travail dynamique - Disposition des fenétres
Ligne de commande dynamique

Mode 2D/3D automatique

Définir Mode POPUP

Configuration de l'interface
Charger une configuration de barres d'outils

Enregistrer une configuration de barres d'outils
e

Cliquez sur "Editer" dans la partie "Couleurs system
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~ Taille des fontes (anciennes boites de dialogue).
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— Cacher/Afficher Axes
[V Affichage repére axes

La taille minimale du texte affiché:

~— Taille minimale du texte en pixel pour quil soit vu (conseiller 4):

Ca——

Appliquer

La boite de dialogue pour modifier les couleurs s'ouvre :

— Arrigre-plan

Modélisation
Solide

Calcul de surfaces
DSG

Entité en surbrillance
Grille écran

Entité sélectionnée
Axes du plan de travail
Axe perpendiculaire
Point d'origine

Curseur de repére
Ombre
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