
         

 
FAQ 56 : Installation des textures pour le 
module de rendu 3D ARC+ X9 Edition

Après avoir téléchargé le setup d'installation des textures :

 

Il suffit d'exécuter le setup d'installation :

1. Choisir la langue d'installation
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2. L'assistant  d'installation va créer deux dossiers (bases de données d'images protégées) 

dans la librairie ARCALIB/TEXTURES 

 

 

* Si vous possédez plusieurs versions ARC+ X9 Edition installées sur votre ordinateur, 

pensez bien à sélectionner la bonne version. 

 

3. Après installation, les 2 bases de données sont désormais installées : 

 

La base de données de textures "System" contient toutes les textures de base associées à la 

librairie de matériaux X9. 

La base de données de textures "Sketches" contient des textures similaires à celles présentes 

dans le module Sketch Symbols. 


